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ИЛЛЮСТРАЦИИ



Иллюстрирование произведения для книжного издательства, 2024 г.



Иллюстрирование произведения для книжного издательства, 2024 г.



Иллюстрирование персонажа для рекламы, 2025 г.



Иллюстрирование книжных произведений, 2024 г.



Иллюстрация персонажа и окружения для анимационного ролика, 2025 г.



Иллюстрация персонажа и окружения для анимационного ролика, 2025 г.



Иллюстрация персонажа и окружения для трейлера игры, 2025 г.



Иллюстрация персонажа и окружения для трейлера игры, 2025 г.



Иллюстрация персонажа и окружения для музыкального бара, 2025 г.



“Иллюстрация не есть процесс интуитивного самовыражения, 

а тщательное и аккуратное построение кадра, сцены, 

композиции с целью донести до зрителя идею с 

максимальной эффективностью и минимальными потерями.”

© Денис Зильбер, иллюстратор, аниматор



АНИМАЦИЯ



Анимационный проект ”Легенда Эллисив”, 2024 г.

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239074

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239074


Анимация для трейлера игры с озвучкой, 2025 г.

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239075

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239075
https://vkvideo.ru/video-204424356_456239075


Анимация в стиле арт-деко для музыкального бара, 2025 г.

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239078

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239078
https://vkvideo.ru/video-204424356_456239078


Анимация для проекта Ростоскопия, 2025 г.
https://vk.com/video-204424356_456239087

https://vk.com/video-204424356_456239087
https://vk.com/video-204424356_456239087


Анимация для трейлера игры, 2026 г.
https://vkvideo.ru/video-204424356_456239083

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239083


Анимация персонажа панды для соц.сетей, 2026 г.Анимация персонажа панды для соц.сетей, 2025 г.

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239086

https://vkvideo.ru/video-204424356_456239086


© Катерина Смирнова, руководитель “СОФ”

“Анимация —  это не просто движение образов, а способ 

сделать идею — видимой, эмоцию —  осязаемой, 


сложное —  понятным.”



ВИЗУАЛИЗАЦИИ

ДЛЯ АНИМАЦИИ



3D визуализация здания ресторана в Краснодаре для медиа, 2025 г.



3D визуализация современной кофейни, 2024 г.



3D визуализация сцены для рекламного ролика, 2024 г.



3D визуализация сцены для рекламного ролика, 2024 г.



3D визуализация коттеджного посёлка, для промоматериалов, 2023 г.



© Антуан де Сент-Экзюпери, французский писатель

“Дизайнер понимает, что достиг совершенства не тогда, когда 

ему нечего добавить, а тогда, когда нечего убрать.”



Портфолио заботливо собирала команда 

студии “Огненный Феникс” по проектам:

· Катерина Смирнова — основатель студии;

· Амалия, Александр Вершинские — 3D визуализаторы;

· Даниил Рябов — 3D визуализатор;

· Анастасия Анатырь — аниматор;

· Дарья Грушина — иллюстратор;



КОНТАКТЫ СТУДИИ

Вконтакте

https://vk.com/studio_ognenniy_fenix

Телеграм

https://t.me/sof_company

E-mail

sof_company@mail.ru

https://vk.com/studio_ognenniy_fenix
https://t.me/sof_company
mailto:sof_company@mail.ru
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